Przykłady gier i zabaw stosowanych na lekcji języka obcego 

w klasach I-III

Uczenie języka obcego dzieci w wieku wczesnoszkolnym wymaga szczególnych umiejętności ze strony nauczyciela. Małe dzieci nie mają jakiejś szczególnej, wewnętrznej motywacji, aby uczyć się języka obcego. Dlatego też nauczyciel musi ją stworzyć, wykreować, używając takich ćwiczeń, które byłyby dla dzieci najbardziej naturalne. Do takich właśnie ćwiczeń należą gry, zabawy, wyliczanki, rymowanki i piosenki. 

A oto niektóre z gier i zabaw, które wykorzystuje się na zajęciach języka obcego:

Memory
Celem gry jest utrwalenie poznanego materiału leksykalnego oraz ćwiczenie spostrzegawczości dzieci, pamięci oraz stosowanie strategii. Polega ona na rozłożeniu przez uczniów kartoników do gry w Memory na stoliku, rysunkami w dół. Uczniowie kolejno odkrywają po dwa kartoniki. Jeżeli te pasują do siebie, uczeń zabiera je jako parę i może odkryć kolejne. Jeżeli zaś nie pasują do siebie, wszystkie dzieci próbują zapamiętać ich położenie, po czym odwracają kartoniki. Kolejny uczeń odkrywa dwa następne kartoniki i czynności powtarzają się.
Bingo
Celem gry jest rozwijanie umiejętności identyfikowania usłyszanego wyrazu z jego zapisem graficznym.
Uczniowie wpisują we wszystkie okienka domku dowolne litery. Nauczyciel wymienia litery alfabetu w dowolnej kolejności. Uczniowie zakreślają usłyszane litery. Uczeń, który zakreśli wszystkie woła: BINGO! 
Laut-leise
Zabawa ta ma na celu wyćwiczenie prawidłowej wymowy nowo poznanych wyrazów. Nauczyciel prosi ochotnika o wyjście na chwilę z klasy. W tym czasie nauczyciel i pozostałe dzieci ukrywają w klasie dowolny przedmiot. Uczeń wchodzi do klasy i stara się znaleźć ukryty przedmiot. Pozostali uczniowie pomagają mu, wymawiając nazwę przedmiotu tym głośniej, im bardziej uczeń zbliża się do ukrytego przedmiotu lub tym ciszej, im bardziej uczeń oddala się od niego.
Stille Post
Celem tej zabawy jest wyćwiczenie poprawnej wymowy. Uczniowie siadają w kręgu. Nauczyciel szepcze do ucha uczniowi siedzącemu najbliżej niego jedno z nowo poznanych słów. Uczeń ten szeptem przekazuje usłyszany wyraz kolejnemu dziecku itd. Ostatni z uczniów wypowiada głośno usłyszany wyraz. Powinien to być ten sam wyraz, który nauczyciel powiedział pierwszemu dziecku na ucho. W przypadku, gdy tak nie jest, kolejni uczniowie od końca powtarzają słowa, które usłyszeli. W ten sposób najłatwiej dojść jest do tego, który z uczniów zmienił podane na początku gry słowo. Rolę nauczyciela mogą stopniowo przejmować uczniowie. 

Taktile Post
Celem gry jest zwrócenie uwagi uczniów na zapis graficzny poznanych wyrazów oraz umożliwienie całościowego uczenia się poprzez zmysł dotyku.
Uczniowie dobierają się parami. Każde dziecko otrzymuje po jednym zestawie kartek z imionami. Jedno z nich "pisze" na plecach drugiego wybrane imię, litera po literze, nie mówiąc przy tym nic. Partner zgaduje, jakie to imię; może przy tym pomóc sobie zestawem kartek. Dzieci "piszą" imiona na zmianę lub zmieniają się po kilku kolejkach (I. Kretek, 2005, s. 5). 

Zaczarowany worek

W małym worku znajdują się przedmioty, których obcojęzyczne nazwy dzieci już poznały. Jeden z uczniów szuka w worku dotykając rączkami przedmiotu, którego nazwę podaje inny uczeń lub nauczyciel.

Pociąg i lokomotywa

Nauczyciel umieszcza przed lekcją w różnych miejscach w klasie przedmioty, których nazwy uczniowie poznali na lekcji. Podczas lekcji tworzy z uczniami pociąg, który będzie jeździł po klasie. Pociąg zatrzymuje się na stacjach, na których zabiera poszczególne przedmioty. Nauczyciel zatrzymując się mówi: „Halt! Das ist eine Stadion! Hier ist ein/eine…!” Bierze  przedmiot i podaje następnemu uczniowi, zachęcając do powtórzenia: „Das ist ein/eine…”. Przedmiot przekazywany jest dalej, przy czym każdy uczeń powtarza jego niemiecką nazwę. W taki sposób uczniowie poznają nazwy wszystkich umieszczonych na kolejnych „stacjach” przedmiotów ( M. Szot, 2000, s. 24).
